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INTRODUCERE

Scopul proiectului FCREATIVITIES este acela de a imbunatati abilitatile
cadrelor didactice de a genera o educatie creativa, care sa duca la crearea unor
elevi capabili sa gandeasca, sa analizeze si sa rezolve probleme cotidiene.
Vom dezvolta noi abilitati si competente artistice prin incorporarea de noi
propuneri, spatii, metodologii si resurse care vor creste abilitatea, creativitatea
si competentele de inovare ale elevilor. Aceste activitati vor fi utilizate cu elevi
cu varste cuprinse intre 10 si 12 ani, promovand motivatia si creativitatea
acestora. Activitatile vor fi compuse pentru sase ateliere de lucru care vor
contine diferitele activitati pe care le vom elabora cu elevii nostri.

Prin promovarea creativitatii artistice, vom imbunatati capacitatea artistica a
elevilor nostri si abilitatea de a-si exprima dorintele, emotiile si temerile. Odata
cu stimularea creativitatii artistice, copiii isi vor crea propriile ,produse”. Acest
tip de expresie artistica va sprijini dezvoltarea inteligentei la elevi. Creativitatea
artistica se va desfasura prin diferite categorii de ateliere de lucru: atelier de
lucru pentru dezvoltarea expresiei vizuale, atelier de lucru pentru dezvoltarea
expresiei verbale si atelier de lucru pentru dezvoltarea expresiei corporale.

Atelierele de lucru pentru expresia vizuala, verbala si corporala vor fi
urmatoarele: colaj de vise; o culoare, un sentiment; experimentarea
diferitelor tehnici grafice si artistice (pixuri colorate, creioane colorate,
carioci, cartoane, picturi...); desene colaborative printr-un joc subreal de
corpuri deosebite; suntem poeti; exprimarea emotiilor cu ajutorul
corpului.

Activitatea artistica va fi stimulata prin creativitate, autodescoperire si
emotii. Acest lucru ii va determina pe elevi sa isi exprime dorintele.
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’ Titlul atelierului de lucru

Trei lucruri si o culoare - Asociere artistica de cuvinte

'Descrierea si valorile artistice in viata de zi cu zi
[ 2

Arta este o forma de comunicare si un mod de a v exprima. imbunéatatirea abilitatilor
artistice le permite copiilor sa isi exprime gandurile mai clar. Artele spectacolului
dezvolta constientizarea copilului cu privire la modul in care comunica cu lumea. Copiii
invata ca feedback-ul face parte din procesul de invatare si ca nu este ceva care sa i
jigneasca sau sa fie luat personal. Este ceva util. Aceasta este o activitate artistica care i
ajuta pe copii sa descrie ceea ce cred ca stiu despre un subiect si ii incurajeaza sa

explice de unde au aflat acele informatii.

' Obiective

1. O mai buna intelegere din partea copiilor a asocierilor comune pe care le fac pe un

anumit subiect.

2. O mai buna relationare intre elevi intr-o conversatie/discutie in sala de clasd si s
demonstreazad abilitdtile artistice.

3. Constientizarea elevilor cu privire la conceptiile gresite pe care le au despre un subiect
si dorinta acestora de a-si imbunadtati cunostintele.

4. Consolidarea abilitatilor cadrelor didactice de a construi o sald de clasd mai ,artistica”
etc.
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’ Etapele pe care trebuie sa le urmam
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Sunt necesare urmatoarele etape pentru a realiza atelierul de lucru intr-un mod practic,

intuitiv si artistic:

1) Cereti elevilor sa impartaseasca primele trei cuvinte care le vin in minte atunci
cand aud numele unui subiect sau al unei persoane celebre (de exemplu,
Disneyland etc.)

2) Cerandu-le elevilor sa impartaseasca primele trei cuvinte pe care le asociaza cu
un subiect, poate dezvalui multe lucruri cu privire la informatiile sau conceptiile
gresite pe care le aduc in mediul de invétare. in aceastd etapa, trebuie sa fi
incurajati sa vorbeasca liber si sa fie deschisi.

3) Asigurati-va ca este creata o atmosfera placuta in sala de clasa (sau in aer liber).
li puteti pune sa impartiseasca aceste cuvinte offline cu ajutorul unor post-it-
uri. Apoi notati si evidentiati cuvintele care sunt impartasite de mai multi elevi,
amplificand asocierile comune pe care le fac acestia.

4) Etapa artistica este acum demonstrata de o culoare. Rugati fiecare elev (sau
perechi de elevi daca sunt prea multi in sala de clasd) sa aleaga o culoare.
Pornind de la acea culoare, acestia trebuie sa-si deseneze viziunea asupra
lucrurilor expuse anterior pe subiectul identificat.

(de exemplu, Disneyland ca subiect si albastru ca preferintd pentru culoare:
- Parcul Disneyland are un cer albastru impresionant.
- Cladirile din Parcul Disneyland sunt pictate sub nuantele date de albastrul pur

si placut al marilor si oceanelor din intreaga lume.
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Imagine gratuita pe Unsplash

Imagine gratuita pe Unsplash
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5) Lasati-i pe copii sa fie cat mai creativi si sa aduca cat mai multe argumente
(chiar daca sunt imaginare si nu reale) pentru a demonstra culoarea aleasa si
subiectul descris. in acest fel sunt incurajate cunostintele lor artistice, iar nivelul

artistic este inspirat.

' Materiale necesare
[ 3

Pentru a beneficia la maximum de avantajele atelierului de lucru, sunt necesare
urmatoarele materiale:

» Imagini pentru a descrie diferite subiecte/persoane celebre (pentru a avea imagini si
a face activitatea mai atractiva si mai prietenoasa se recomanda sa decida cadrele
didactice care sunt subiectele din care copiii sa aleaga inainte de activitatea din sala de
clasa)

> Pixuri/creioane
> Hartie
> Post-it-uri

» Videoproiector/laptop/calculator pentru a prezenta imaginile si subiectele (imaginile
pot fi tiparite si in varianta color)

© Creativitate si inspiratie!

' Sfaturi

Pentru a desfasura cu succes atelierul de lucru va sunt impartasite urmatoarele sfaturi:

» Asigurati-va ca notitele/instructiunile sunt complete.

> Asigurati-va ca imaginile oferite sunt precise si usor de identificat.

» Asigurati-va ca ati ales cel mai bun moment si loc. LN
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